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Esta unidad didéctica se desarrolla mediante el uso de un
videojuego, y en ella no sélo se ponen en juego cono-
cimientos histdricos sino también valores basados en la
cultura de la paz.

En este caso concreto, y teniendo en cuenta que al ser
unas practicas docentes habian ciertas limitaciones a la
hora de desarrollar la unidad didactica, se aposté por
desarrollar la temética (en este caso la Primera Guerra
Mundial) mediante un juego de role-playing y usando la
interfaz de un videojuego gratuito online.

Tematica relacionada con EpD:

Cultura de paz, Derechos Humanos, paz y conflictos, ha-
bilidades de pensamiento critico, participacién y democra-
cia, educacion para el cambio.

Area/ asignatura principal:
Ciencias Sociales: Geografia e Historia.

Competencias:
competencia digital, competencias sociales y civicas, co-
municacion linglistica, aprender a aprender.

Justificacion:

Tratar las guerras en el aula nos ofrece una oportunidad
inmejorable de educar a través de la cultura de paz. No
tiene sentido abordar la guerra como contenido en el aula
Si no ponemos sobre la mesa cuestiones como la necesi-
dad de llegar a acuerdos, de gestionar conflictos mediante
la diplomacia, si no promovemos la reflexion sobre las con-
secuencias de las guerras, la reflexion sobre la tolerancia
o la divergencia de opiniones.

Objetivos:

La idea fundamental a la hora de desarrollar esta practica

didactica es la consecucion de tres objetivos basicos:

- Poseer conocimientos histdricos sobre la Primera Gue-
rra Mundial: causas, consecuencias, cambios sociales,
politicos, econémicos. ..

- Comprender por qué estallan los conflictos internacio-
nales: conflictos de intereses, equilibrio internacional,
potencias y superpotencias, papel de la sociedad civil,
organismos supranacionales, etc. ..

- Comprender el valor de la cultura de la paz: reflexion
sobre las consecuencias de las guerras, reflexion sobre
la tolerancia y la divergencia de opiniones, necesidad
de llegar a acuerdos y gestionar los conflictos mediante
la diplomacia, etc. ..

Contenidos:

- Primera Guerra Mundial: causas, desarrollo y conse-
cuencias.

- Participacion de la mujer en la economia.

- Gestion de conflictos.

- Consecuencias sociales, econémicas y politicas de los
conflictos bélicos.

- Incremento del papel de la mujer en la sociedad.

- Manejo de videojuegos.

- Trabajo en equipo.

- Investigacion.

Metodologia:

El desarrollo de la unidad didactica consta de una parte de
exposicion tedrica sobre la Primera Guerra Mundial y de otra
parte, de caracter mas practico, donde las y los alumnos
tratan los temas vistos en el videojuego y desarrollan los
temas que mas les interesen de las opciones propuestas.
La idea es que ademas de realizar las actividades de ca-
racter obligatorio y evaluables, también participen elabo-
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rando articulos mediante el periddico sobre temas que les
resulten interesantes con la finalidad de ir ahondando en
el tema y explorar sus inquietudes e intereses.

Ademas y para compensar este trabajo complementario, T —
al final de la unidad se les hace entrega de unos premios { ”3&05 aluwmnos 7

virtuales a los mejores articulos (en diferentes categorias ; WAL tambien Adbsasveo~
donde se valora el contenido expuesto, las reflexiones, la Wt oteass Wwfa/@ﬁ
capacidad de andlisis, la participacion, etc.) premios que "t - M”

a su vez, van acompafiados de un plus de cara a la eva- ; A caractet op

luacion final. i

En cuanto al rol del profesor en el videojuego, se aposto
por tomar el papel de observador externo, donde a modo
de narrador iba estimulando el feedback y la participacion
entre el alumnado.

Duracién: Actividad 1. (1 hora)
uracion:

8 sesiones. . y .
La primera actividad estaba destinada a que el alumnado

desarrollara en el videojuego el escenario de preguerra,
haciendo especial hincapié al equilibrio de alianzas y al es-
cenario previo a la Primera Guerra Mundial. En funcién del
pais asignado, el alumnado podia tratar diferentes temas.
Por ejemplo, las y los alumnos que llevaban Alemania,
recogieron el caracter belicista de algunos medios de la
época, mientras que los de Turquia, resumian la situacion
de debilidad de su pais y la amenaza que suponia Rusia.
En cualquier caso, la intencion era la de reflejar el caracter
bélico de preguerra y esbozar unas breves pinceladas so-
bre el funcionamiento del sistema de alianzas.

Actividades y temporalizacion:

La idea del juego era la siguiente:

- A cada alumna/o se le asignd, de forma aleatoria, un
pais con un papel destacado en la Primera Guerra Mun-
dial. También se les facilité unas fichas de role-playing
con datos basicos sobre el pais asignado y un tutorial
sobre cémo entrar al videojuego.

- Una vez asignado el pais, las y los alumnos entraron a
las partidas asignadas para llevar las riendas del pais
en cuestion y realizar las tareas propuestas en clase.

- La herramienta fundamental para llevar a cabo la prac-
tica fue el uso de un periddico integrado en la interfaz
del videojuego.

Estas son las tres actividades que se desarrollaron me-

diante el videojuego:

Actividad 2. (2 horas)

En la actividad 2, el alumnado debia desarrollar el trans-
curso de la guerra, reflexionando sobre diferentes aspec-
tos de la misma. (Evolucion de la guerra, bajas, opinion de
la poblacién civil sobre el conflicto, la vida en las trinche-
ras...).
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Esta actividad iba enfocada a la comprension del conflicto
bélico en si y las consecuencias que acarrearon a la po-
blacién civil, intentando desarrollar en cualquier caso los
valores de la cultura de la paz enmarcados en el proyecto
curricular del centro y la LOE.

Actividad 3. (3 horas)

En la actividad 3, las y los alumnos debian plasmar un tra-
tado de paz y una reflexion sobre el conflicto. La idea era
de que trabajasen y reflexionasen sobre la elaboracion de
un tratado de paz realista y alternativo al historico, donde
ellos, como protagonistas de la Primera Guerra Mundial,
debian llegar a un acuerdo de minimos para poner paz al
conflicto y evitar el estallido de un conflicto posterior.
Para ello, se trabajaron estos aspectos en clase y a su
vez, se debatio sobre algunos de los aspectos clave para
llevar a buen puerto la elaboracion de un tratado de paz
realista.

Por este mismo motivo se plasmaron en los diferentes
tratados diferentes consideraciones claves para la conse-
cucion de una paz realista, tales como responsabilidades
de guerra, pagos econémicos, resolucion de los conflictos
territoriales, resolucion de los conflictos coloniales, sece-
sionistas, nacionalistas, situacion de las armas y uso de las
mismas, etcétera. En definitiva, trabajaron y reflexionaron
sobre la elaboracion de un tratado de paz justo e histéri-
camente bien contextualizado.
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Evaluacion:

A'lo largo del desarrollo de la Unidad Didactica se apoyo al
alumnado mediante correcciones a sus articulos, haciendo
un seguimiento individual de cada alumno sobre los temas
tratados y los conocimientos aplicados.

Ademas, como instrumentos de evaluacion de la Unidad,
se elaboraron dos examenes, uno de conceptos y otro de
comentario de texto, que sirvieron para plasmar y recoger
los conocimientos adquiridos a lo largo de la experiencia.
También y para potenciar la idea de “juego”, a los alumnos
que desarrollasen los mejores articulos y que tuvieran una
actuacion mas destacada en la partida, recibirian una bo-
nificacion de 0,5 puntos en el examen final.






